[Ende 2018 hat das CGIE fur
1-Pads, .infe

Microsoft als Partner

Direktionen, Lehrkrifte und Schiiler
kdnnen seit 2017 die Office-Plattform
365 von Microsoft fiir den schulischen
Gebrauch mit dazugehdriger Cloud
nutzen — und tun das auch eifrig: Rund
15 000 NutzerInnen werden pro Tag
gezihlt. Drei Viertel davon sind
Jugendliche. Die Cloud OneDrive wird
von 11 000 Nutzenden tiglich frequen-

Medienrahmenplan kommt

Der Service de Coordination de la
recherche et de I'innovation pédago-
giques et technologiques (Script) hat
zusammen mit Schulen, Direktionen
und Wissenschaftlern einen Medien-
rahmenplan entwickelt, der am

4. November vorgestellt werden soll.
Der Plan, der zum Ziel hat, die
»Bedeutung der Digitalisierung in

tiert, seit Januar sind es insg;

36 400 pro Tag. In der Cloud von
Microsoft sind 130 Terrabyte gespei-
cherte Daten, vornehmlich padago-

und IT-Entwick-

h-didaktisches Material, wobei sich
dieses aufgrund von Datenschutzbe-

- lung” 16,44 Millionen Furo ausgeget

gen auf europiischen Servern
befindet. AuBierdem haben 38 100

Nutzer auf privaten Geraten mindes-
tens eine [Office Pro Plus Lizenz"
installiert. Im November hatte eine
Untersuchung des Software-Pakets
~Micrasoft Office ProPlus” im Auftrag
des niederlandischen Justizmi i
ums fiir Aufregung gesorgt, weil ihr
wufolge Microsoft gegen die neue
Datenschutz-Grundverordnung
werstofien haben soll. Ein Sprecher von
OGIE versicherte, die Software sei
mittlerweile ,datenschutzkonform”. ik

kiinftigen Bildungs- und Arbeitswel-
ten Rechnung zu tragen” sowie ,eine
einheitliche Umsetzung” zu fordern,
basiert auf dem Europdischen Referenz-
rahmen fiir digitale Kompetenzen. Der
zwolfseitige Plan definiert die ,digital
literacy” als 21 transversale, ficher-
{ibergreifende ITC-bezogene Grund-
techniken in finf Bereichen: Informa-
tion und .data literacy®, Kommunika-
tion und Zusammenarbeit, Kreation
digitaler Inhalte, Sicherheit und
Problemlésung. Diese Kompetenzbe
reiche sollen in bestehende Lehrpline
einflieflen, so das Script. Demnach wird
es kein eigenes Unterrichtsfach
Medienpadagogik geben (die LSAP
hatte das im Wahlkampf gefordert)
Pilotschulen sollen Indikatoren und
Best practises entwickeln, die anderen
Schulen als Vorbild zur Umsetzung
dienen kinnen. ik

73 Grund- und Sekundarschulen

beteiligten sich am diesjahrigen
Wettbewerb Jeune Journaliste, den der
Presserat, das Zentrum fir politesch
Bildung und das Erziehungsministeri-
um gemeinsam austragen. Thema der
finften Ausgabe war ,.So Du emol
eppes. La liberté dexpression est un
droit fondamental®. 44 Schulen reichten
Medienprojekte ein, die von Zeitung
{iber Video und Radio bis hin zum Blog
reichten und von einer sechsképfigen
Jury, bestehend aus Vertreter/innen der
drei austragenden Stellen, begutachtet
wurden. Am Montag wurden die
Gewinner ausgezeichnet: Zu Gast beim
Vorjahressieger. dem Lycée Josy Barthel
im Mamer, bekamen sie Urkunden und
jeweils eine kleine finanzielle Anerken-
nung {iberreicht (Foto: Didier Sylvest
re). Es gewannen die Grundschulen
Bettemburg (zum Thema Armut
Kleinbettingen (Multi-Media-Poriekt
7u Regionalitat) und Colmar-Berg
(Video zu Krieg und Flucht). Das Lycée
Aline Mayrisch gewann in dre
Kategorien (mit den Themen Ge
schlechter, Klimawandel und Mob
bing), das Lycée Nic-Biever in Dodelin-
gen ebenfalls mit einer Arbeit 7u
Mobbing. Auch Schiiler der ehemaligen
Education différenciée waren mit

Zcuchnungm erfolgreich. ik

Netzwerk

Digital unterrichten

English is it, jedenfalls in der digitalen
Welt. Folglich hief8 das erste Netzwerk-
treffen am 8. Mirz im Lénster Lycée in
Junglinster fiir Lehrer, die an ihrer
Schule ein ene2one-Projekt begleiten,
Te@chmeet. Das Konzept der Teach-
meetings kommt aus den USA und es
handelt sich um organisierte, aber
informelle Treffen von Schulen und
Lehrern, die sich dort iber Best
practises und Herausforderungen
austauschen. Am Freitag waren rund
15 Schulen anwesend, so Luc Weis,
Leiter des Script. Jede Schule habe

15 Minuten Zeit gehabt, um ihren
Ansatz vorzustellen.

Wer den Austausch iiber digitalen
Unterricht vertiefen will, kann das
diesen Samstag, den 16. Marz, auf dem
Campus Edupdle in Walferdingen im
Rahmen der anmeldepflichtigen
Edusphere-Konferenz tun. Gastrednerin
ist Laurence Corroy, Professorin der
Universitit Paris-Sorbonne, die sich auf
digitale Medienerziehung spezialisiert
hat. Nach ihrer Intervention werden in
thematischen Werkstatten Aspekte
vertiefi, wie zum Beispiel .smart
Games', Videospiele mit padagogischer
Mission, Filmen mit dem 1-Pad oder
Einfithrung in die Lernkonzepte von
Lego Education, die Kinder frith an
Naturwissenschaften (und Lego)
heranfihren sollen. Die Veranstaltung
wird vom Weiterbildungszentrum Ifen
in Walferdingen organisiert. ik

Training

Fit fiir den Arbeitsmarkt

Learning to work: my frist job experience
in Tech heifit ein Programm der
Luxembourg Tech School (LTS), das
internetaffine Schiiler auf den Arbeits-
markt vorbereiten will. Daftir entwi-
ckeln sie ein eigenes Projekt und
werden von ,,Digital Coaches® der LTS
betreut. Auflerdem bekommen sie 100
bis 200 Arbeitsstunden bezahlt. Geldge
berin ist die Investmentbank State
Street. Laut Pressemitteilung sollen die
auflerschulischen Projekte ,.an element
of social impact/ or sustainability”
haben. ,These projects will be overseen
by an LTS coach as their line manager
and delivered to the market®. Luxem-
bourg Tech School (www.techschool lu),
startete mit 30 Schiilern von drei
Schulen, erreicht heute 120 Schiiler von
sieben Lyzeen und organisiert Work
shops und Wettbewerbe fiir junge
Computercracks aufierhalb der Schule
Griinder ist . Digital Leader" Sergio
Coronado, der im Rahmen der ,Digital
Strategy” der Regierung entdeckt und
gefordert wurde. LTS wird vom
Schulministerium finanziell unterstiitzt
und gilt als digitales Vorzeigeprojekt
von Minister Claude Meisch. Das
Schulcredo passt in die liberale Logik
«LTS wanis to (...) open the doors of
the work environment to the students
as quickly as r-uu\Hc * ik




Digital4education

«3Chulen brauchen Freiraum™

Digitalisierung ist in aller Munde. Was macht de:
@ acht der
Bildungsminister ¢ laude Meisch, wm Schulen und

Zeitalter einzustellen?

Lehrer auf das digitale

Fragen: Ines Kurschat

D'Land: Herr Minister, Sie haben 2015 das Aktions-
paket Digital4education angekiindigt. 2017, das ist
mehr als 40 Jahre nach dem Start des ersten Inter-
mets. Warum dauert es so lange, bis Verdnderungen
in der Schule ankommen?

Claude Meisch: Die Schule hat oft eine gesunde
Skepsis und lauft nicht jedem Trend nach. Inzwi-

schen hat sich gezeigt, dass die Digitalisierung die
Gesellschaft und unsere Gewohnheiten revolutio-
niert. Sie bietet auch der Schule Chancen. Was den

»Auch Videospiele
kénnen mit Lernen
verbunden sein"

Wenn es um digitale Kompetenzen geht, geht es
meist um die Schiiler. Aber wie steht es eigentlich
um die Lehrer?

Das Gros der Lehrer hat einen selbstverstandli-
chen Umgang mit Medien, weil sie sie beruflich in
der Schule, aber auch privat nutzen. Und weil die
meisten Medien inzwischen so nutzerfreundlich
sind, dass man nicht Informatik studiert haben
muss, um sie zu verstehen. Medien padagogisch
sinnvoll zu nutzen, ist aber nicht so einfach. Da
werden sicher noch Weiterbildungen und Erfah-

Unterricht betrifft, aber auch was die K
Kation zwischen Lehrern und Eltern, Schilern und
Lehrern angeht. Wir missen diese Entwicklung
aber so begleiten, dass sie niemanden tberfordert.

Die Regierung will allen Sekundarschiilern ein Tab-
let an die Hand zu geben. Das Tablet sei aber kein
Selbstzweck, betonen Sie. Was ist es dann?

Das I-Pad ist ein Instrument und seine Nutzung
macht padagogisch Sinn, wenn es fiur das Lernen

te bendtigt. Fur den Lehrer bedeutet der
Umgmng mit Medien im Unterricht auch, dass sich
seine Rolle andert: Es geht nicht so sehr um Wis
sensvermittlung, sondern um die Analyse, Anwen-
dung und Vernetzung von Informationen.

Immer mehr Schulen starten eigene IT-Projekte von
unterschiedlicher Qualitit. Ware ein Rahmenplan Me-
dienkompetenz, der Leitlinien vorgibt, sinnvoll?

Wir sind gerade dabei, einen solchen Rahmenplan

etwas bringt. Wenn ich im Geschich richt
neben dem Text ein Originaltondokument ab-
rufen kann, dann schafft das Mehrwert. Ebenso,
wenn ein Lehrer digital nachvollziehen kann, ob
ein Schiller Fortschritte macht, oder wenn ihm
digitale Anwendungen helfen, zu differenzieren
und individuell auf den Lernprozess eines Schilers
einzugehen. Oder wenn sich iiber Cloud-Systeme
die Kommunikation und der Austausch zwischen
Schitlern und Lehrern vereinfacht.

Digital Strategy

zu formuli Er soll als Handl leitung die-
nen. Ansonsten wollen wir den Schulen aber Frei-
raum lassen, denn an den Schulen geschieht sehr
viel. Vor zwei Jahren haben wir das Label Future
Hub eingefiihrt, um innovative Sekundarschulen
im Bereich der ICT anzuerkennen.

Informatik wird bisher vorrangig in klassischen Ly-
zeen unterrichtet. Talent gibt es aber auch auf ande-
ren Schulstufen.

Darum haben wir es zur Bedingung gemacht, dass
die Future-Hub-Lyzeen Ausbildungen aufden un
terschiedlichen Schulzweigen anbieten sollen, Es
gibt eine IT-Ausbildung innerhalb des DAP und
des Technikers. Bisher sind die drei Future-Hub-
Schulen ein Pilotprojekt, aber wir mochten das
Konzept auf andere Schulen ausdehnen

Mit Luxembourg Tech School unterstiitzt das Mi-
nisterium ein weiteres IT-Projekt, allerdings aufer-
halb der reguliren Schulzeit. Weil es nicht in den
herkommlichen Stundenplan passt?

Das Angebot der Luxembourg Tech School ist
schulbegleitend und richtet sich an talentierte
Jugendliche, die meist sehr gute Mathe- und
Englischkenntnisse haben. In Ateliers und Ar-
beitsgruppen programmieren und entwickeln
sie gemeinsame Projekte. Und was dabei her-
auskommt, lasst einen den Mund offen stehen.
Mir auch.

Viele Computercracks eignen sich ihr Wissen selbst
an. Ist die Schule mit ihren Fachern und Abschliis-
sen den Herausforderungen der Digitalisierung
und neuen Arbeitsformen gewachsen?

Cracks, die in der Schule Probleme haben und
trotzdem grofl rauskommen, gab es schon im-
mer, siche Albert Einstein oder Bill Gates. Des-
halb muss ich nicht gleich alle Schulen nie-
derreiflen. Schulen brauchen sicherlich mehr
Freiraum. Schaue ich beispielsweise den Erfolg
der Makerspaces an, die es in mehr als der Half-
te der Lyzeen gibt, dann ist das eine Form eines
kreativen Freiraums, in dem sich Schiiler aus-
probieren und eigene Ideen entwickeln konnen.
Friiher haben Kinder in der Garage mit dem Va-
ter oder Opa geschraubt.

e s

Erziehungsminister Claude Meisch (DP) will den vera ntwortungsbewussten Umgang mit

Kommunikationstechnologien férdern

Schon wire, wenn sie das auch in von Frauen gefiihr-
ten Garagen kannten ...

Stimmt, es ist eine Herausforderung sicherzustellen,
dass diese Bereiche nicht nur Jungen offen stehen
und Madchen auflen vor bleiben. Studien belegen:
Madchen haben dieselben technischen Fahigkeiten;
es ist ihr Umfeld, das ihnen einredet, sie konnten et-
was nicht. Das miissen wir andern.

Wie steht es mit den gesundheitlichen Risiken von
Smartphone und Tablet?

Die Beratungsinitiative Bee Secure klart uiber Ri-
siken im Internet und in den sozialen Netzwerken
auf, warnt vor Abzocke und Grooming, berit zu
Filtern, damit Kinder nicht Inhalte sehen, die nicht
fir ihr Alter bestimmt sind. Eltern treibt heute die

Frage um, wie viel Zeit vor dem Bildschirm gesund,

sinnvoll und altersgerecht ist. Ein Kleinkind vor ein
Tablet zu setzen, macht nicht viel Sinn. Sein Gehirn
ist noch nicht so weit entwickelt. Videospiele kon
nen fiir Kinder und Jugendliche mit Lernprozessen
verbunden sein, allerdings kann zu viel Zeit vor dem
Bildschirm zur Spielsucht fiihren. Kinder missen
wissen, dass viele Spiele und Anwendungen so kon
zipiert wurden, dass wir moglichst viel Zeit mit hnen
verbringen. Das gilt auch fiir uns Erwachsene. Wir
werden Eltern sensibilisieren und miissen Vorbild
sein und selbst das Handy aus der Hand legen

Was war die letzte App, die Sie auf Ihr Handy geladen
haben?

Privat lade ich vor allem Musik aus dem Internet

Die letzte App, die ich auf mein Handy installiert
habe, war RunKeeper ( eine kostenlose Jogging-App,
die gelaufene Kilometer auswertet, die Redaktion

«Wir planen

eine Digitale Akademie"

Forschungszentren stehen sehr gut da. Wir haben ein Programm Digital Strategy auf-
gelegt, das wir umsetzen. Wir gehen in Richtung E-Government und werden dabei
vom Centre des technologies de I'information de I'Etat (CTIE) unterstitzt. Und das
dem Premierminister zugeordnete Ministerium fiir Digitalisierung beweist: Es ist der
politische Wille da, die Digitalisierung voranzubringen. Das merken die Leute in der
Branche, das zieht sie an.

In der Privatwirtschaft entstehen Start-ups, mit flexiblen Arbeitsbedingungen und Loh-
nen auf Verhandlungsbasis. Beim Staat gelten starre Gehaltertabellen. Kann er ein at-
traktiver Arbeitgeber fir Kreative sein?

Die Regierung hat sich die Digitalisierung auf die Fahnen geschrieben. Wir werden
neue Projekte anschieben und haben es auch schon, siche Open data, in der kinst-
lichen Intelligenz, in der Cyber-Sicherheit. Das ist auch fiir junge Leute spannend.
Seitdem es das Ministerium fir Digitalisierung gibt, bekomme ich viele interessierte
Anfragen auch aus dem Ausland.

Welche Berufsprofile sucht der Staat?

Das CTIE sucht Webentwickler, Programmierer, Spezialisten fiir Infrastrukturen und
Maintenance. Wir bendtigen in Zukunft hochspezialisierte Datenanalytiker und Pro
grammierer, die sich mit kinstlicher Intelligenz auseinandersetzen. Das CTIE hat der-
zeit 450 Mitarbeiter und steuert, zahlt man die externen Mitarbeiter hinzu, auf die 500
zu. Es bemiiht sich zudem, sich starker fir Profile mittlerer Laufbahnen zu dffnen
2018 wurden dort 16 Personen eingestellt, die jetzt on the job ausgebildet werden

In Schule und Uni zihlen Zeugnisse und Diplome. Computercracks eignen sich ihr Wis
sen jedoch oft selbst an und haben nicht unbedingt Informatik studiert, sondern vielleicht
€in Start-up gegrindet und so Erfahrungen gesammelt

Bisher war es dffentlichen Verwaltungen wiberlassen, ob sie vorherige Berufserfahrung
anerkennen oder nicht. Mit der Abschaffung der 80-80-90-Formel planen wir eine Re-
form des Beamtengesetzes, mit dem die Anerkennung voriger Berufserfahrung obliga-
torisch wird. Das soll den Ubergang rwischen Privatwirtschaft und Staat erleichtern
und zwar nicht nur fiar Menschen aus der IT-Branche

Das Institut national dadmimistration pubbgue (Inap) bildet Beamte aus. Sein IT-Kurs
angebot besteht aus kassischer Verwaltumgssoftware., wie Excel und Wehcontent-Ma-
magementsystene. Das wst diom

DuderMmmndr.-rl\.gnahmnmgmggm\ﬁmmrﬁndmoﬁm lichen Dienst ist
nicht ohne Hintergedanken. Viele Kompetenzen, die wir fur digitale Anwen
hph—mhmmrnhem:md:mdnkﬂneh\\\nmusmunmnnm
ten in der Grundaushildung, aber auch im Laufe der Karriere fortlanfend auf digitale
Emtwicklungen vorbereiten lchhlbtdulwhuuMﬂnchgmkkkld:mum!m
h—_n.hagd!amdnmdrnm.dgn;k&huhngmﬁnhhmphdﬂmml
wickeln, die si¢ in Innovationsgeist schulen. damit sie von Anfang an lernen. dipitale
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«Die Regierung wird neue digitale
Projekte anschieben. Das ist auch fiir
junge Leute spannend™

Formate mitzudenken, ob bei juristischen Texten oder fiir konkrete Projekte. Sondern
auch um digitale Formate wie das E-Learning und Online-Module

tun Sie, um sie zu fordern

rt. Was

Frauen sind im IT-Sektor unterreprasen:

Frauen haben
Technologien

Im Women in Digital-Index belegt Luxemburg in der EU den dritten Platz
hierzulande also fast so gute Basiskompetenzen im Umgang mit den neuen
wie Manner. Das kann sich sehen lassen. In den Berufsfeldern spiegelt sich das noch nicht
so wider. Alle Angebote, die wir unseren Beamten machen, richten sich selbstverstand
lich an Frauen und Manner. Wir kooperieren mit Women in Digital Empowerment, um
Frauen fiir IT-Berufe zu gewinnen. In den Schulen gibt es dhnliche Projekte fiir Madchen

Tauschen Sie sich systematisch mit anderen Ministerien iber die Digitalisierung aus?

Ich bin jetzt fast drei Monate im Amt. Wenn ich jetzt schon von Systematisierung reden
wiirde, wiire das wenig glaubwiirdig. Aber fur die Digital Strategy besteht eine interminis
terielle Arbeitsgruppe. Eine meiner Aufgaben wird sein. mich mit anderen Ministerien
zusammenzusetzen und Projekte wie das E-Government voranzutreiben. Das machen wir
auch im Regierungsrat. Wir werden ein Hohes Kommissariat einrichten, in dem \fv mit
allen Schliisselakteure iiber die Heransforderungen beraten werden. Aber geben Sie mir
etwas Zeit, wir sind ja eine Art Start-up-Ministerium und missen uns erst aufstellen

Um Projekte wie dic kimsthiche Intelligenz oder E-Government weiterzuentwickeln, braucht e
Kompetenzen und Ressourcen. Wie ist Thr Miusterium aufpestellt?

Das CTIE stirkt mir den Racken. der Direktor ist bei allen entscheidenden Sitrungen dabei
und bringt das natige Knowhow mit. Ansonsten sind wir dabei, uns perade aufrustellen. Es
sind Leute im Team dabei. die bereits am Aufbau der Digital Strategy mitgewirkt haben, die
an den Beratungen rum Hochleistungsrechner oder zur kimsthichen Intelligenz beteiligt
sind. Wir prur; rodem auf die juristische Kompetenz des CTIE ruriick.

Die Jugend denkt bei Karrieren tm IT-Bereich cher micht an gn den Staat somdern an Inter-
netriesen oder Start-ps. Andere sammein Erfahrungen o offenen Formaten wie Hacker

Plattformen oder mteressengeicitcien Chat-Grigppen

Wir sind Partner des Hackathon, den wir vergangene ‘Woche erifinet haben, diese Tuft
lerplattformen sind interessante Formate fur uns. Die Jugendlachen beate wachsen wie
Mmdudxgmklt&hahmﬁnmmduxmnmpwmhms
Alltag. Deshalb mizssen wir offen sem.



Medien in der DNA

Ines Kurschat

Es hat mehrere Preise gewonnen und die Nase in
Sachen Medien vorn, Frotzelnd kénnte man sa

gen: Das Lycée Aline Mayrisch auf dem Campus
Geessekniippchen ist so etwas wie der Streber der
schulischen Medienerziehung. Auch dieses Jahr
riumten die Schiller beim Wettbewerb Jeune Jour

naliste, den der Conseil de presse zusammen mit
dem Erziehungsministerium und dem Zentrum fir
politesch Bildung austriigt, in drei Altersstufen ab.
Selbst dem Bildungsminister ist das konstant her

vorragende Abschneiden nicht entgangen: Das Ly

cée Aline Mayrisch sei ,auch im internen Betrieb
weiter in Sachen Digitalisierung, weil sie frith ihre
eigene Hardware aufgebaut hat.” Da driingt sich
die Frage auf: Wie machen die das?

LUns hilft sicherlich, dass wir von Anfang an als
Laptop-Schule gegriindet wurden und der Um
gang mit den neuen Technologien daher nicht
neu ist", erinnert sich Carole Chaine. Schulleiterin
Chaine ist Kunstlehrerin und war eine der digita-
len Pionierinnen. ,Ich habe im Kunstunterricht di-
gital gearbeitet und musste mich damals auch erst
herantasten.” Um Medien in der gesamten Schule
den Stellenwert einzuriumen, den sie laut Schul-
profil haben sollten, hat das Lyzeum frith ein Me-
dienteam auf die Beine gestellt: Fiinf Lehrkrifte aus
mehreren Fachdisziplinen (Franzosisch, Deutsch,
Geschichte, Mathe, Wirtschaft und Soziales) sind
stundenweise freigestellt und stehen ihren Kolle-
gen nach Bedarf mit Rat und Tat zur Seite.

Eine davon ist Judith Reicherzer, sie hat die Me-
dienoption ins Leben gerufen. ,Ich wusste vor-
her auch nicht viel iber Medienpadagogik. Das
Wissen habe ich mir im Laufe der Jahre ange-
eignet.” Eingestellt wurde die ehemalige Jour-
‘nalistin, die fiir namhafte deutsche Zeitungen
‘geschrieben hat und vor 17 Jahren ins Lycée Ali-
) ngwl'(rbch hinzustie®, zunachst, um die Schii-
Jﬂ:ﬂm Periscope zu begleiten und Schiilern
es Handwerk, wie das Recherchie-
‘ m.Einordnen und Oberpn]fen von Informatio-
nen, zu vermitteln. Bald fiel ihr auf: Viele Schiiler
machten mit ihrem Smartphone lieber Fotos von
der Zeitung und schickten die Beitrige dann per
soziale Plattform herum. ,Judith hat antizipiert,
dass die Zukunft nicht dem Papier, sondern an-
deren Formaten gehért®, erzihlt Carole Chaine.
Wir sitzen am Konfe h im aufgeri
hellen Direktionszimmer.

Bevor es losgehen konme. erzihlen die beiden,
die Wahll ger und ihre Kolle-
glnnen ein padagogisches Konzept entwickeln,
das Unterstiitzung der Lehrer bckam Zur Oﬂen»
tierung half ein Rah lan M
der landesweit aber nie verbmdllch:n Charak
ter hatte. Ziel sollte sein, den Schiilerinnen und
Schilern ,cinen verantwortungsbewussten Um-
gang mit elektronischen Medien und ihren In-
halten zu vermitteln”. Ein Medienteam bietet fiir

ahrend Schiiler wie selbstver
jlartphone aufwachsen, tun sich Lehre

Die Rolle des Lehrpersonals Sndert sich: Es wird weniger oft frontal vorgetragen, so bleibt freie Zeit, um Schiler individuell zu beraten

Jugendliche von der 7¢ bis zur 1** Wahlkurse
und auflerschulische Projekte an, sie lernen wie
journalistisches Arbeiten geht, produzieren Ra-
diosendungen und Kurzfilme (siehe d’Land vom
23.3.2018). Schnell kam die Idee auf, neben ei-
nem Team von - freiwilligen — Medienexperten
eine Online-Plattform E-laml aufzubauen, von
der Lehrkrifte piidagogisch-didaktische Inhalte
abrufen konnen. So lassen sich gemeinsame fi-
cheriibergreifende Projekte organisieren. Denn
das ist eine weitere Spezialitit im Aline Mayrisch:
Dass oft mehrere Lehrer unterschiedlicher Fach-
disziplinen gemeinsam ein Projekt planen und
durchfiihren. Diejenigen, die nicht so technikaf-
fin sind, kdnnen sich vom Medienteam einweisen
lassen und lernen so, die Scheu vorm Unterricht
mit Laptop oder I-Pad zu verlieren.

Funktionieren kann diese Zusammenarbeit des-
halb, weil ein kompetentes Team von Technikern
die Infrastruktur und den Maschinenpark aufge-
baut hat und aus dem FF kennt. Ein Anruf reicht,
wenn ein Beamer nicht funktioniert oder eine Ap-
plikation partout nicht starten will. Inzwischen hat

das Lyzeum ein regelrechtes Medienlabor, mit Ra-
dio- und Fernsehstudio und Kameras, mit denen
es Videos und Beitrige fiirs Schulfernsehen in fast
professioneller Qualitit produziert, mit Unterstiit
zung eines technischen Dienst. Schiiler kénnen die
Option Medien wihlen; der Andrang ist grof8
Bevor die Kamera liuft, das Mikro aufzeichnet
oder die Suchmaschine beim Recherchieren hilft
erhalten alle 7*-Schiiler eine Einfithrung in Me
diennutzung. Dabei wird nicht nur notwendiges
technisches Knowhow vermittelt, sondern zudem

Basiswissen zu Datenschutz und Cybersicherheit
Denn wer nicht in der Medienwerkstatt ist, arbei-
tet im Unterricht mit dem Laptop oder mit dem
I-Pad. Mittlerweile haben landesweit alle Schiiler
und Lehrer ein Online-Konto in einer Cloud. Sie
erméglicht es, Dateien online zu speichern und auf
diese zu jeder Zeit von jedem Ort zuzugreifen. ,Es
ist wichtig, dass die Schiiler wissen, dass sie nicht
einfach Fotos nehmen und in die Cloud laden oder
ins Internet stellen konnen’, betont Schulleiterin
Chaine.” Die Internet-Berater von BeeSecure sind
gern gesehene Giiste in der Schule.

ien im Unterricht schwerer

ch

Auch mit Hilfe von Schulkonferenzen vertiefen
Schiiler, Lehrer und Eltern ihr digitales Wissen
Gegenstand der letzten Konferenz waren Urhe
Autorenrechte. ,Das war schon recht

ber- und

technisch', sagt selbst Reicherzer. Weil sich die Ju

gendlichen der Medienoption tiber ne

und Hoax austauschen, hilt sich die

tiber Meldungen, das Momo-Challenge

wiirde in

den Netzwerken, auf Youtube und sogar in Online

Videospielen erneut die Runde machen, am Lycée
Wir w

seit es das erste Mal aufkam und nicht kla

Aline Mayrisch in Grenzen issen davon

war, ob

es sich um einen schlechten Scherz handelte oder
ein ernstzunehmendes Phanomen", so Reicherzer
Momo-Challenge soll ein Spiel sein, bei dem Spieler
Mutproben bestehen miissen und an dessen Ende
die Aufforderung stehe, sich selbst zu téten. Ein
Schiiler in Frankreich soll, das meldeten Medien im
Winter, sich deswegen umgebracht haben. Doch
Recherchen seriéser Nachrichtenorganisationen
haben bis heute nicht nachweisen kénnen, dass das
»Spiel® wirklich existiert, trotz angeblicher Todes
meldungen. Und UK Safer Internet, eine Fachstelle

fiir Internetsicherheit, meldete Ende Februar: Bei
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oder Tochter nic

Schulleiterin oder jer

Dann erklirt die

Medientea duldig, dass I-Pac

Smartphone auch im Aline Mayrisc

immer und zu jedem Zeitpunkt zu

dass es guten Unterrich
ohne neue Technologien auskommt - v

ler dies auch einsehen: Insbesondere be

Schiilern, die S

martphones besitzen ur
regelmaRig nutzen, machen im Laufe der Sc

zeit irgendwann die Erfahrung, dass die st

Prisenz des Handys auch belastend sei
weil es ablenkt und im schlimmsten Fall die
1 Klas
sen werden deshalb vor der Stunde die Mobiltele
fone eingesammelt. Rausgeholt werden diirfen sie
nur, um etwas fiir den Unterricht nachzuschau
en. Peer-Mediatoren gehen in den Pausen umher

Schulleistungen darunter leiden. In vie

und sprechen (jiingere) Schiiler auf ihre Handy
nutzung an. Von einem allgemeinen Mobilte
lefonverbot, wie im Sommer in Frankreich fiir
Vorschulen, Grundschulen und weiterfiihrenden
Schulen beschlossen, halten Chaine und Reicher
zer nichts: ,Wir kénnen ihnen das Smartphone
wegnehmen - aber dann wiissten sie immer noch
nicht, wie sie es sinnvoll nutzen kénnen.*




Gute Videospiele konnen |
Technik begeistern

Unterschatztes Potenzial

GAMING ZONE

TY GALLS
00BS BEWAW

Gitesiegel sollen Eltern und Jugendlichen die Suche nach pid:

Sven Wohl

Vor 30 Jahren erschien mit SimCity ein Com-
p piel, wie kein and Gewinnen konnte
man hier nicht, sondern man erhielt die Mog-
lichkeit, die Stadt seiner Traume zu bauen. So
weit, wie es die Spielregeln und Systeme erlaub-
ten. Diese erschlossen sich Spielende nach und
nach. Gleichzeitig lernten sie die Herausforde-
rungen moderner Stadteplanung kennen. Von
der Energie- und Wasserversorgung hin zum
Verkehrsmanagement, inklusive ~&ffentlichen
Transports und einer vereinfachten Aufteilung
von Residenz-, K z- und Industri

Mit den Jahren folgten mehr Ebenen, weshalb
Spieler und Spielerinnen sich in immer komple-
xere Sy hineinarbeiten Und da-
durch mehr lernten.

Dieser Lernprozess liegt zahlreichen Videospie-
len zu Grunde. Wie andere Medien auch, kann
dieses nicht anders, als die Realitat in ihren Sys-
temen widerspiegeln. Auch Kreativitat gehort
7u diesen Lernprozessen hinzu. Wenn Kinder
und Jugendliche mittlerweile direkt mit Mine-
craft angesprochen werden, lassen sich daraus
mehrere Schliisse ziehen. Zum einen erlaubt
es Minecraft, sich ahnlich wie bei SimCity aus-
zudriicken. Zum anderen kann die Gestaltung
zusammen mit anderen Spielern geschehen. Das
gemeinsame Erschaffen cines Projektes fordert

hier soziale Komp te. Das Z agen
und Verplanen von Ressourcen runden die ge-
meinschaftliche Erfahrung ab.

Wihrend Sy und Spielmechaniken immer

mehr Inhalte - und damit Botschaften - trans-
portieren kdnnen, leisten traditionellere Ele-
mente wie das Setting oder die Erzihlung das
ihrige. Tatsichlich profitieren sogenannte .Edu-
| Games" von zusitzlicher Kontextua-

A renmn

LT

Videospiele werden
oft als reine
Unterhaltung
abgetan. Dabei
konnen sie direkt und
indirekt padagogisch
wertvoll sein

 Wissen oder Inhalte nicht di-

erleichtern

Seit einem guten Jahrzehnt haben sich unab-
hingige Entwickler fern von Electronic Arts,
Ubisoft oder Activision/Blizzard daran gemacht,
ein breites thematisches Spektrum abzudecken.
Tangente Lernerfahrungen gibt es hier zuhauf.
Gone Home's Erkundungstour vermittelt Offen-
heit, die aktuelle spanische Entwicklung Gris
lasst eine/n Traumabewiltigung hautnah mit-
erleben und Celeste lisst die Spielende mit der
von Panikattacken geplagten Protagonistin mit-
wachsen. Spiele wie diese sind mehr als blofle
Mechanik, mehr als Storytelling. Sie versuchen,
Erfahrungen zu vermitteln und Spielende an ih-
nen teilnehmen zu lassen. Als solches sind sie
padagogisch wertvoll, ohne dass dabei der Spaf-
faktor oder die Herausforderung verloren geht.

Andere Spiele wagen sich vor, direkt politische
Inhalte zu thematisieren. In ,,Papers, Please” bei-
spielsweise iibernehmen die Spieler/innen den
Grenzkontrolleur einer pseudo-sowietischen
Nation. Die Obrigkeit gibt einem klare Regeln,
wer herein zu lassen ist, und wer nicht. Mit je-
dem Tag andern diese Regeln, teilweise durch
internationale Entwicklungen. Als Passkont-
rolleur/in wird man jedoch mit unmoglichen
Situationen konfrontiert. Beispiel: Lasst man
sich bestechen, um jemanden durchzulassen,
dessen Papiere nicht in Ordnung sind? Falls ja,
riskiert man damit Strafen, wodurch Geld fiir
Medikamente fiir die eigenen Kinder fehlt. So
erfihrt man die Kaltblitigkeit eines faschisti-
schen Systems. This War of Mine setzt ebenfalls
auf gewichtige Entscheidungen. Im Gegensatz
zu anderen Spielen erlebt man hier Kriegsgriuel
aus der Perspektive der Zivilisten. Als Zivilist/
in wird man hier ganz anderen Szenarien aus-
gesetzt, als bei einem ablichen Egoshooter der
_Call of Duty“-Reihe. Hier steht nicht mehr
der Kampf im Mittelpunkt, sondern das nackte
Uberleben. Allein diese Wahl der Perspektive er-
mutigt neue Lernerfahrungen.

Man sollte den grofen Herstellern hier kein
Unrecht tun. Ubisofts Assassins Creed-Reihe
beispielsweise spielt je nach Titel in den un-
terschiedlichsten Epochen der Geschichte. Die
Entwickler geben sich hier redlich Mithe, Stadte
aus den Epochen wiederaufleben zu lassen. Aus
den Spielenden werden virtuelle Zeitreisende,
die Rom, Alexandria oder andere Lokalititen
 und ihre historischen Personlichkeiten im Vor-

 dergrund der Geschichte sind. Ahnliches ergab
~ sich bereits bei der Welle von Spielen, die im

Zweiten Weltkrieg stattfinden und dabei mal

mehr, mal weniger historische Details und

Kontexte miteinbauen. Dass zahlreiche Video-

spiele mittlerweile digitale Nachschlagwerke

enthalten, ist eine grofie Chance. Sie kénnen als

zusatzliches Sprungbrett fiir weitere, eigene Re-
Helhen

Pflichtlektiire fiir Medienpadagogen

Daten-Behaviorismus

Wir thematisieren die Risiken der Medien. Nur nicht mit erhobenem Zeigefinger. Wir
wollen zum Nachdenken anregen.” Das sagte Marc Schoentgen, Leiter des staatlich
finanzierten Zentrums fir politesch Bildung, das Jugendlichen (und Erwachsenen) einen
verantwortungsvollen Umgang mit Medien nahebringen will, dies im Rahmen der Euro-
pdischen Woche der Medienkompetenz, die vom 18. bis 22. Marz stattfindet

Nachdenklich klingt auch Schul-
minister Claude Meisch (DP), der

Das Zeitalter des

im Land-Interview daran erinnert, (.jberwaChungS'
Videospiele, Apps und soziale . .
Netzwerke wiirden so konzipiert, kap'tahsmus Von

,dass wir méglichst viel Zeit mit
ihnen verbringen". Ahnlich der
Service de coordination de la
recherche et de L'innovation pédagogiques et technologiques (Script) in einem Papier
zur Digitalisierung: Die vom US-Bildungsforscher Marc Prenzky gepragte Bezeichnung
der ,digital natives® verweise nicht darauf, dass ,Kindern und Jugendlichen der kompe-
tente und sinnvolle Umgang mit Medien in die Wiege gelegt wird™. Im Gegenteil: Den
meisten Schiilern blieben die ,technischen und dkonomischen GesetzmaRigkeiten des
digitalen Kapitalismus verborgen, wenn Schule sie nicht aufgreift und thematisiert™

Shoshana Zuboff

Die Gefahr ist da: Schulen thematisieren wohl die Manipulation von Informationen und
den Schutz der Privatsphare. Seltener wird sich mit den Funktionsweisen von Compu-
ter- und Smartphoneanwendungen auseinandergesetzt, die Teil des neuen., Uberwa-
chungskapitalismus® sind. Den Begriff hat Shoshana Zuboff gepragt. eine emeritierte
Okonomieprofessorin, die als eine der ersten von Dark Google sprach und vor totali-
téren Aspekten der Digitalisierung wamnte In jhrem neuen Buch Zeitalter des Uberwa-
chungskapitalismus beschreibt sie, wie die Digitalisierung den Menschen verandere,
wie Google, Facebook und Amazon mit ihrer Datensammelwut so weit in unsere Leben
eingedrungen seien, dass sie die Kontrolle und Steuerung des Verhaltens ganzer Bevol-
kerungen ansteuerten. Sei es in der Freizeit durch Jogging-Apps, die Daten zur Laufleis-
tung an Fitnessfirmen schicken, sei es durch Musik-, Buch-und Film-Onlineangebote,
die Hor- Lese- und Sehgewohnheiten ermitteln, sei es durch Erfindungen wie das

. smarte Haus", das mithilfe von Verhaltensdaten technische Geréte zuhause an- oder

* ausschaltet. Das Ziel dahinter ist der ,kommerzielle |mperativ': Firmen saugen unsere

Daten ab, um Produkte zu verfeinern, Anwendungen zu erfinden und zu verkaufen, die
Einfluss auf unser Verhalten nehmen. Der Clou: Im totalitaren Uberwachungskapitalis-
mus sind wir es selbst, die wir unsere Daten freiwillig an unsere Uberwacher abgeben
und damit den Schiiissel, unser (Konsum-) Verhalten bis ins Detail zu kontrollieren

Zuboff geht auf die Risiken ein, die die Ansammlungen riesiger Datenmengen fur die
Demokratie und fir die eigene Entscheidungsgewalt bedeutet —und ihr Buch mdsste
Pflichtlektare in jeder Schule sein, die zu einem kritischen Umgang mit Online-Medien
und Kommunikationstechnologien erziehen will Denn auBer der Initiative BeeSecure,
die Online-Sicherheit vorrangig aus dem Blickwinkel des Schutzes der Privatsphare
betrachtet, gehen Inhalte, die im Rahmen von Medienoptionen an Schulen vermittelt
werden, kaum auf den Oberwachungskapitalismus ein - und auch nicht darauf, wie wir
alle Teil dieser Maschinerie sind. Kritische Beitrage, die aufzeigen, wie letztlich auch
(von Microsoft gesponserte) padagogische Apps dazu beitragen, Verhaltensweisen von
Kindern und Jugendlichen zu kontrollieren und zu steuern, sind Fehlan"zeige. Dabei
tragen die Apps, streng betrachtet, das Ihrige dazu bei, Schileran das Uberwachungs-
diktat zu gewdhnen, statt Gegenstrategien und Alternativen aufzuzeigen. Ines Kurschat



Digitalpakt in Deutschland

Geld allein reicht nicht

Martin Theobald, Berlin

Bildungspolitik gleicht in vielen Aspekten der Ent
wicklungshilfepolitik. Mit viel Aktionismus, noch

mehr Geld und wenig Nachhaltigkeit werden Pro

jekte gestartet, die schnell driingende Probleme lsen
sollen, auf lange Dauer aber mehr Schwierigkeiten
bereiten - als zuvor. Gerne werden in der wirtschaft

lichen Zusammenarbeit, wie die Entwicklungshilfe
heute heifit, beispielsweise Schulen gebaut. Uber de

ren Ausstattung, iiber die Bezahlung und Ausbildung
des Lehrpersonals oder die Erreichbarkeit der Schu

len, den Zugang zur Bildung wird sich zuvor wenig
Gedanken gemacht. Steht das Gebiude, reisen viele
Politikerinnen und Politiker aus fernen Landern an,
um mit schnen Fotos, Berichten und Blumenstriu

Ren, Schulterklopfen vor allen Dingen sich selbst zu
feiern. Wenig spiter verfallen oftmals die Gebaude,
da sich die Empfingerlander den Unterhalt dieser
nicht leisten kdnnen, oder das Lehrpersonal hat
lingst besser bezahlte Jobs gefunden.

So dhnlich nimmt es sich mit dem Digitalpakt an, den
die Bundesregierung nun mit den Bundeslindern
geschlossen hat. Er soll die digitale Wende an den
Schulen bringen, von der Schitlerinnen und Schiiler
profitieren und lernen sollen. Rund fiinf Milliarden
Euro werden nun in die IT-Ausstattung von Schulen
flieRen und in digitale Gerite fiir Klassenriume ge-
steckt, nicht unbedingt in neue Smartphones fiir die
Kids. Auf die Zahl der Schiller umgerechnet, ergeben
sich Investitionen von etwa 500 Euro pro Kind. Das
alles, damit Deutschland nicht den Anschluss ver-
liert. Gefordert werden vor allem kabellose Internet-
Verbindungen und die Vernetzungen im Schulge-
baude sowie Lernplattformen und etwa interaktive
Tafeln. Schulen, die bei Wifi und Vernetzung schon
gut ausgestattet sind, konnen auch Endgerite wie
Laptops oder Tablets beantragen. Dabei ist allerdings
der Betrag auf 25 000 Euro pro Schule gedeckelt. So
soll ausgeschlossen werden, dass beispielswelse ein
Schulsatz an I-Pads gekauft werden kann.

Doch all das Geld kann nicht dariiber hinwegta

Glasfaserkabel sorgen fir schnelle Internetver

der vorhandenen Gerite und der Software sowie
die Geschwindigkeit der Internetverbindung mit
Jbefriedigend”. Das ergab eine Umfrage des IT-
Branchenverbands Bitkom unter 500 Lehrerinnen
und Lehrer. Die Pidagogen setzen in ihrem Un-
terricht regelmifig Beamer, in geringerem MaBe
auch Notebooks, stationire PCs oder Whiteboards

schen, dass die Padagogen auf die digitale Investi-
tion in die Klassenzimmer nicht vorbereitet sind.
Eine Bestandsaufnahme des Branchenverbands
Bitkom belegt zwar, dass die Gelder unbedingt
Not tun, denn viele Lehrkrifte bewerten die An-
2ahl der Endgeriite in ihren Schulen, aber auch die

ein. Dass diese in einem Klassenzimmer tiberhaupt
vorhanden sind, sei die absolute Ausnahme.

Ein Tablet setzt nur ein Drittel der Befragten Lehr-
krifte im Unterricht ein, die Hilfte davon regelmi-
Rig. Smartphones der Schiiler werden praktisch nie
verwendet — lediglich von acht Prozent der Befrag-

L b

tik wurde oft die Devise .Bring Your Own Device®
propagiert, nach der die Jugendlichen auf ihren
eigenen mobilen Geriten geschult und unterrich-
tet werden sollten, um Lebensnihe zu vermitteln,
sich an den Bediirfnissen der Heranwachsenden zu
orientieren und auch deren Kreativitit im Umgang
mit Kommunikation begleiten zu koénnen. Hier
klafft offenbar eine besonders grofe Liicke zwi-
schen Anspruch und Wirklichkeit.

Hinzu kommt der Punkt, dass den Lehrkriften oft
Technikfeindlichkeit unterstellt wird. Nach ihren ei-
genen Angaben in der Bitkom-Studie bestitigt sich
dies nicht. Ganz im Gegenteil. 54 Prozent der be-

g stehtin Sachen Internet-Infrastrukturen gut da. Deutschland muss aufholen

in threm Unterricht einsetzen - werden aber daran
gehindert, weil eben Gerate fehlen, sie Angst haben,
dass die Technik versagt, oder sie eine entsprechende
Weiterbildung vermissen. ,Flipped Classroom” be
ziehungsweise ,Inverted Classroom’, also Lernsitua-
tionen, in denen die tblichen Aktivititen innerhalb
und auferhalb des Horsaals oder Klassenzimmers
wumgedreht* werden und die Lernenden eignen
sich die digital zur Verfiigung gestellten Lerninhalte
eigenstiindig an, also Unterrichtsmethoden klingen
schon. Aber dafiir muss ein Lehrer zuvor wissen, wo
er zum Beispiel gute Video-Tutorials finden und wie
er sie sinnvoll einsetzen kann. Denn was nutzt das
neueste, schonste Tablet, wenn die Padagogen nicht
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Geschwindigkeit bei der Behebung technischer
Probleme nur mit ichend”, die Aktualitit

Internetkonsum und Gesundheit

ten. Dieser Wert ist bedenklich, denn vor der Poli-

fragten Lehrer mdchten gerne ofter digitale Medien

Es braucht Regeln

‘Wi viel Internet ist gut fiir ein Kind? Wie den Zugang am besten gestalten? Internet in
der Maison relais? Aber sicher{er)! heifit ein Ratgeber von BeeSecure / Service national
de la jeunesse, in der Eltern und Erzicher Tipps zur Einrichtung und Nutzung ¢ines
Kindersicheren Internets erhalten. Hintergrund war ein gemeinsames medienpadago-
Mnd—nm—mmw
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cherheit 7u erhohen: Weil das ngsp | den Computer und Suchmaschinen
aus anderen Griinden braucht als Kinder, werden getrennte Computer und Netzwerk-
zomen fir Erwachsene und Kinder empfohlen. Das mindert das Risiko. dass Kinder an
“G--Iunlmwnhmdkmdnﬁ\rdebaﬂmmlm

In kindgerechten Computerecken konnen Kinder Aktivititen rund um Tablet und
Computer im geschiitzten Rah erleben. Antivirusprog! und Filtersoftware,
die bet bestimmiten Schlagwortern blockiert, helfen, das Risiko zu mindern. dass Kin-
der durch unbedachtes Surfen einen Computer beschadigen, aber vor allem, dass sic
Inhalte und Bilder im Internet finden. die nicht fir ihr Alter gedacht sind und sic ver-
stiren, Experten empfehlen, gerade Kinder, die die ersten Schritte im Netz unterneh-
men, nie ohne Aufsicht zu lassen, sondern sie bei ihren Erkundungstouren ins Internet
m begleiten. So werden gemeinsam Sicherheitsreflexe trainiert (etwa dass man sein
Passwort nicht weitergibt) und brenalige Situationen konnen frithzeitig erkannt und

wenn Kinder und Jugendliche in sorialen Netzwerken. Chats
Cybermobbing, also das absichtliche Beleidigen, Blofistel-

len oder Belistigen anderer mithilfe von Internet und Mobilttelefon, ist eine reale Ge-
fahr. Wie weit die Angst vor Mobbing unter Kindern und Jugendlichen verbreitet ist,
zeigt sich alle Jahre wieder beim medienpadagogischen Wettbewerb Jeune Journaliste,
wo das Thema von Jugendlichen aller Altersstufen aufgegriffen und beleuchtet wird.
Zehn goldene Verhaltensregeln sollen die Risiken der Internetnutzung fiir Kinder mi

nimieren, wie etwa im Netz niemanden zu beleidigen und bei Kontaktversuchen, vor
allem aber bei Anfragen, sich zu treffen, unbedingt Eltern oder Betreuern Bescheid
zu geben, mit den Eltern und Betreuern tiber das zu reden, was das Kind im Internet
macht, erst recht, wenn es um unangenchme Begegnungen und Belistigungen geht

Wichtig sind aber nicht nur Verhaltensregeln fir die Kleinen, sondern auch fiir die
Erwachsenen: Der eigene verantwortungsbewusste Umgang ist entscheidend, damit
die Kinder einen guten Umgang mit dem Internet am Vorbild erlernen Dabei geht
es nicht nur darum, datenschutzorientiert zu handeln, sondern Internetregeln auch
selbst zu beherzigen: also nur in klar definierten Situationen auf Tablet und Smart

phone zuriickzugreifen, Privates nicht mit der Arbeit zu vermischen

Alles wertvolle Tipps, die zudem mit allerlei aktuellen Hinweisen auf der Bee-secure

I Webscite erginst warden. Was bisher allerdings fehlt, ist ein Angebot, das gesund

heitliche Gefahren und die Folgen von ru viel oder mu frithem Internetkonsum in
den Blick nimmt. Der franzdsische Psychiater Serge Tisseron gibt Eltern eine cinfa

che Faustregel vor: Damit das Kind bestmébglich von Rildschirminhalten profitieren
konne, sei e notwendig. sie thm im richtigen Moment anzubicten Dafiir gebe e
Altersrichtlinien, die Tisseron in einer Regel 3-6-9-12 rusammengelass! hat. In der
Praxis bedeutet das: kein Bildschirm unter drei Jahren. keine eygene Spiclkonsole vor
sechs Jahren. kein Internet (auch nicht beaufsichtigt) vor neun Jahren und kein un

beaufsichtigtes Internet vor rwdlf Jahren Tisseron war im Rahmen des 50-jahrigen
Jubiliums des Service audiophonalogique nach Luxemburg gekommen und hatie
sein Konzept im November vergangenen Yahres hier vorgestellt

Eigentlich sollte ein khnliches Angebot hierrulande cingerichiet werden, doch
das lissst auf sich warten: Wer das Alphabet der Privention suf der Webseite det
Gesundheitsministerioms konsultiert, wird wohl umer Alkohol. Hitre Droger

wissen, was und wie sie darauf unterrichten sollen

Emoji-Nachricht erlernen lassen

Erwachsene bedenken Tu wenig, dass Kinder fhr Verhalten oft nachahmen

oder Demenz fandig. aber ru gesundheit ichen Risiken von zu

et keine Informationen auf der Webscite Dabei warnen

schon langer, dass das lange gekrimmte Sitzen vor dem Computer oder das stis
dige Beugen iiber einen Bildschirm ru Haltungsschiaden. Sehschiaden, Konzer
rationsschwierigkeiten und Schlafstdrunger fithren kann. geradeso wie ru laute
Musik suf den Ohren die Harfihigkeit beeintrachtigen und zu viel Videospieler
zur Spicisucht fuhren kann. Dass unangemessenc. nicht altersgerechie Inhalte aus
dem Internct, beispicleweise gewalntitiger oder pornografischer Natur, Kindes
nicht nur vers sondern regelrecht traumanisieren Nach vermehrien Ar

gen verunsicherier Ehtern hat Bildungsminsster Clande Metsch nun seine

angekindigt. einen solchen Handlungseitfaden entwickels

fir cinen ahersgemifien. padagoginch sinmvollen Umgang m

sensibilisieren soll Ines Kurschat



